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Zatacznik nr 1
Opis przedmiotu zamoéwienia

Przedmiotem zamodwienia jest ustuga polegajaca na wykonaniu gry planszowej pt: ,,Wedréwka jeza
do miasta Zgierza” w ramach projektu pn: ,Miasto Tkaczy markg regionu tédzkiego — etap Il budowy
i promocji marki” wspétfinansowanego ze s$rodkéw Unii Europejskiej w ramach Regionalnego
Programu Operacyjnego Wojewddztwa tddzkiego na lata 2007-2013 oS priorytetowa lll: Gospodarka,

Innowacyjnos¢, Przedsiebiorczosé.

Zwracam sie z uprzejma prosbg o podanie ceny na wykonanie gry planszowej pn: ,Wedrdéwka jeza
do miasta Zgierza”. - scenariusz oparty na bajce p. Wandy Chotomskiej ,,Przygody jeza spod miasta
Zgierza” oraz zawierajacy elementy historii i topografii miasta; szczegétowy scenariusz Wykonaweca
uzgodni z Zamawiajgcym w okreslonym po podpisaniu umowy terminie. Gra ma mie¢ charakter
duzych klockéw z obrazkami, ktérego kolejne elementy beda tworzy¢ droge jeza. W sumie klockéw
bedzie 33. Na 29 klockach majg znalez¢ sie ilustracje (dostarczone/przestane przez Zamawiajgcego)
obrazujgce historyczne budynki (oznaczone na trasie szlaku spacerowego realizowanego w ramach
wyzej wymienionego projektu), w tym 10 miejsc uzgodnionych na etapie realizacji zadania bedzie
specjalnie zaznaczonych w taki sposdb, aby podczas gry gracz wiedziat, ze wigze sie z tym zadanie.
4 klocki to miejsca specjalne z nadrukowanym wizerunkiem jeza (dostarczone/przestane przez
Zamawiajgcego), rowniez dostarczonym przez Zamawiajgcego. Klocki wykonane z materiatu typu pcv
lub impregnowanego, odpornego na zarysowania i uszkodzenia o wielkosci min. 80 cm x 40 c¢cm
i grubosci, min. 1 cm ). Dodatkowe elementy gry to: czapeczki-jeze w rozmiarach uniwersalnych dla
dwéch druzyn max 4 osobowych (lub inny wspdlny element stroju uzgodniony z Zamawiajgcym),
karty o wielkosci min % A4 z zadaniami (laminowane lub z materiatu odpornego na zabrudzenia
i uszkodzenia), akcesoria animacyjne do wykonywania zadan: klepsydra o wielkosci okoto 20 cm - 10
sekundowa do mierzenia czasu lub inne urzadzenie powodujgce pomiar czasu, pokrowiec do
przechowywania i transportu gry, kostka do rzucania o wielkosci min 20 cm (lekka, odporna na
zabrudzenia, zarysowania i pekniecia). Gra musi by¢ oznakowana zgodnie z ,Zasadami Promocji
projektéw dla beneficjentéw Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa tddzkiego na lata
2007-2013” dostepnymi na stronie internetowe;j:

http://www.rpo.lodzkie.pl/wps/wcm/connect/rpo/rpo/strona glowna/dokumenty iz rpo wl/podre

czniki_iz_rpowl/wytycznedotyczacepromocjiprojektow. Ponadto  gra musi byé przygotowana
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w formie elektronicznej. Pliki zréodtowe umozliwiajgce edycje plikdw, tak aby gre mozina byto

(w odrebnym postepowaniu) powiela¢ w dowolnej technice i rozmiarze. Wykonawca przekaze

na rzecz Zamawiajgcego prawa autorskie dotyczgce powyzszej gry. Szczegdty dotyczace kolordw

planszy — sSciezki jeza przez miasto oraz kolejnosé rysunkéw zostang uzgodnione z Wykonawca po

jego wytonieniu.

Ogodlne zasady dotyczace gry zostaty ujete ponizej:

A A

10.

11.

12.

Ogdlne zasady:

W rozgrywce biorg udziat dwa zespoty.

Jeden zespdt moze liczyé od 2 do 4 oséb.

Gre rozpoczyna druzyna, ktéra jako pierwsza wyrzuci wiekszg liczbe oczek na kostce.

Kostka rzuca jeden uczestnik z danej druzyny.

Zawodnicy poruszajg sie po klockach przesuwajac swojg pozycje o takag liczbe pdl, jaka
wyrzucg kostkg i wykonujgc zadania zgodnie z poleceniami zawartymi w ,kartach zadan”.
Plansza gry sktada sie z 14 miejsc specjalnych.

Na 29 polach znajduja sie obrazki, ktére przedstawiajg historyczne miejsca/budynki miasta
Zgierza. Kiedy druzyna wylosuje takie pole, musi wykona¢ polecenia z karty zdan. Jesli
odpowiedz? jest poprawna zawodnicy wygrywajg ponowny rzut kostka. Za btedng odpowiedz
omija ich kolej rzutu kostka.

Pozostate 4 pola z wizerunkiem jezyka oznaczajg zadania dodatkowe, ktore obowigzujg
wszystkich cztonkdow zespotu.

Na odpowiedz Ilub rozpoczecie wykonywania zadania druzyny majg do
10 sekund.

Na jednym polu moze stac tylko jedna druzyna

Kiedy zawodnicy stang na polu, na ktérym znajdujg sie juz przeciwnicy, wéwczas ,,nowi”
zbijaja rywali, ktérzy muszg cofnaé sie o jedno pole

Jezeli liczba oczek na kostce jest wyzsza niz liczba pdl przed meta to
wtedy druzyna wykonuje odpowiednig ilos¢ ruchéw, a nastepnie cofa sie
o rdznice oczek ,,odbijajac od mety”.

Zwycieskim zespotem zostajg zawodnicy, ktdrzy jako pierwsi dostang sie

do mety.
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ZADANIA DO MIEJSCA NA PLANSZY

1. MUZEUM MIASTA ZGIERZA

Pyt.: Jakie i ile zwierzat pilnuje budynku Muzeum Miasta Zgierza?
Odp.: dwa lwy

2. CENTRUM KULTURY DZIECKA

Pyt.: Czym zajmuje sie Centrum Kultury Dziecka?.

Odp.: Prowadzi zajecia pozalekcyjne dla dzieci i mtodziezy.

3. LAZNIA MIEJSKA

Pyt.: Skad wywodzi sie nazwa ,faznia miejska”?
Odp.: Pierwotnie, zgierzanie mogli zazywac tam kapieli w jednej z dwdch luksusowych kabin
prysznicowych oraz szesnastu wanien.

4. BUDNEK DAWNEJ REKWIZYTORNI OCHOTNICZEJ STRAZY OGNIOWE)

Pyt.: Utéz z rozsypanki obrazek i powiedz w miejscu jakiego budynku sie znajdujesz.
Odp.: dawnej strazy pozarnej

5. CENTRUM KONSERWACJI DREWNA

Pyt.: Czym zajmuje sie Centrum Konserwacji Drewna, ktére ma siedzibe w tym budynku?

Odp.: Centrum Konserwacji Drewna prowadzi m.in. promocje drewna jako materiatu przyjaznego
cztowiekowi i tatwego w obrdbce, warsztaty rzezby w drewnie dla dzieci, mtodziezy i dorostych.
Propaguje idee umocowanego historycznie drewnianego Zgierza, jak i idee miasta Zgierz w stylu
Biedermeier.

Centrum Konserwcji Drewna prowadzi liczne kursy, takie jak: Akademia historii sztuki, Podstawy
konserwacji mebli. w budynku Centrum zostata zorganizowana wystawa
pn.: "Odkryte piekno Zgierza". \Wystawa przedstawia proces powstania nowej osady tkackiej w
Zgierzu, zaplanowanej w czasach Krolestwa Kongresowego jako miasto idealne.

6. DOM TURYSTY

Pyt.: Odwiedza Cie kolega/kolezanka spoza Zgierza. Zaproponuj jej/jemu min. trzy miejsca, ktore
warto odwiedzié¢ w Zgierzu. Uzasadnij.

7. PARK MIEJSKI

Pyt.: Wymien trzy atrakcje Parku im. T. Kosciuszki.

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg z Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach
Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa tédzkiego na lata 2007-2013.
Fundusze Europejskie dla rozwoju regionu tédzkiego



®
Centrum UNIAEUROPEJSKA |  ,***,
P ROG RAM premctile k Obstugi EUROPEJSKI FUNDUSZ * *
REGIONALNY todzkie Przedsigbiorcy ROZWOJU REGIONALNEGO | *, , +*

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Odp.: plac zabaw, park linowy, minigolf, przystan, trasa rowerowo-rolkowa, sitownia

8. KOSCIOL FARNY PW. SW. KATARZYNY ALEKSANDRYJSKIE)

Pyt.: Pod wezwaniem jakiej $wietej jest kosciodt, ktory znajduje sie na planszy?
Odp.: Sw. Katarzyny Aleksandryjskiej

9. URZAD MIASTA ZGIERZA
Pyt.: Podaj tytut utworu, ktéry jako hejnat odgrywany jest codziennie z budynku przy placu Jana

Pawta Il 16.
Odp.: , Cztery cory”, ew. ,Cztery céry miat tata, stary mtynarz ze Zgierza”

10.KOLEGIUM NAUCZYCIELSKIE W ZGIERZU

Pyt.: Czym jest Kolegium Nauczycielskie?
Odp.: Szkotg ksztatcgcg nauczycieli

DODATKOWE MIEJSCA (z rysunkiem jezyka)

- Jeze dotarty do tazni Miejskiej i postanowity wzigc¢ kapiel. Stoisz dwie kolejki
- Jeze trafity do sklepu ze szczotkami
,Jez chciat krzykngc, ze jest jezem,
lecz nie zdqzyt, bo w tej chwili

dwaj panowie, przez pomyike,
zamiast szczotki go kupili...

Wezieli jeza do kieszeni

i zaniesli do mieszkania

bardzo radzi, ze kupili

nowgq szczotke do ubrania.”

Cofasz sie o trzy pola.

- Jeze trafity pod jezyne

»Sam sie dziwie,

jak szczesliwie zycie ptynie

pod jezyng najezong

przy rodzinie!

Nowy przyjaciel zabiera Cie na mete.

- Jeze niosg na grzbiecie jabtka. Zréb 10 przysiadéw z jabtkiem na gtowie.
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